PODMINKY SOUTEZi CGF V ROCE 2010
A STALE DOPLNKY MISTNICH PRAVIDEL

CAST A - PODMINKY SOUTEZE

Nasledujici Podminky soutéZe jsou platné jako dal$i Poznamky v ramci Pravidla 33-1 pro vSechny soutéze pofadané CGF nebo soutéze, které jsou
zapocitavany do Zebfickt CGF.

1. Upfesnéni ohledné mice (Poznamka u Pravidla 5-1)

Seznam vyhovujicich golfovych mici

Mi€, ktery hra¢ pouzivé, musi byt uveden v platném ,Seznamu vyhovuijicich golfovych mi¢t* (List of Conforming Golf Balls)
vydaném R&A. ]

TREST ZA PORUSENI PODMINKY: Diskvalifikace.

2. Upresnéni ohledné holi (Poznamka u Pravidla 4-1)

Pouze pro Mezinarodni mistrovstvi CR na rany

Hlava hole kazdého drajvru, ktery hrac nese, uréena modelem a Uhlem naklonu uderové plochy, musi byt uvedena v aktudlnim ,Seznamu
vyhovuijicich hlav drajvr(” (List of Conforming Driver Heads) vydaném R&A. Vyjimka: Na drajvry, jejichZ hlava hole byla vyrobena pred
rokem 1999, se dané omezeni nevztahuje. ] } ) o

TREST ZA TO, ZE HRAC NESE HUL PORUSUJICi PODMINKU, ANIZ BY S Ni ZAHRAL RANU:

Hra na rany - dvé trestné rany za kazdou jamku, na niz doslo k poruseni této podminky. Nejvy$si mozny trest v jednom kole jsou Ctyfi
trestné rany. V pfipadé porueni této podminky mezi dvéma jamkami se trest vztahuje na nasledujici jamku. Jakmile hra¢ zjisti, ze néktera
hil nebo hole, které nese, jsou v rozporu s touto podminkou, musi je ihned prohlasit za vyfazené ze hry a uvédomit o tom svého
zapisovatele Ci spoluhrace ve hie na rany. Pokud tak neucini, je diskvalifikovan.

TREST ZA ZAHRANI RANY HOLI PORUSUJICI PODMINKU: Diskvalifikace.

3. Cas startu (Poznamka u Pravidla 6-3a)

Pokud se hrag, pfipraven ke hfe, dostavi na start do 5 minut po svém oficidlnim startovnim &ase, pfi¢emz okolnosti neopravriuji prominuti
trestu diskvalifikace podle Pravidla 33-7, je trest za pozdni pfichod na start ztrata prvni jamky v jamkové hi'e nebo dvé trestné rany na
prvni jamce ve hfe na rany.

TREST PRI ZPOZDENI VETSIM NEZ 5 MINUT: Diskvalifikace.

Startovni listina vydana na serveru CGF je neoficialni. Hraci se asto po vydéni startovni listiny odhladuji, hra v netipinych skupinéch neni
pfijemnd. Startovni listina se tedy po odhlaSeni hrace bude upravovat do Uplnych skupin, takze se €as startu nékterych hra¢i mize o 10
az 20 minut lisit od pdvodniho. Oficidlni startovni listina bude vyvéSena v misté konani soutéze jeden den pred zahajenim soutéze.

4. Tempo hry (Poznamka €. 2 u Pravidla 6-7)

Hlavni rozhod¢i ur¢i a vyvési ¢asovy plan nebo ¢asovy limit na oficialni vysledkové tabuli.
Skupiné bude méfen ¢as, bude-li bezdivodné ve zpozdéni oproti svému ¢asovému planu a zéroveri oproti pfedchozi skupiné. PFekrogi-li
hra¢ od pocatku méfeni 60 sekund na odehrani Gipu, patu nebo ,prvni rany ve skupiné” (véetné odpalli na jamkach s parem 3), nebo
prekroci-li 50 sekund na odpal na jamkach s parem 4 a 5 nebo je-li druhy i tfeti na Fadé na odehrani rany, bude povazovan za hrace se
zpozdénim.
Zpozdéni oproti pfedchozi skupiné je definovano jako ¢asova ztrata vétsi, nez je jeden startovni interval.
Zpozdéni hrace, jehoZ skupina se méfila, se nadale zapocitava, i kdyz skupina dozene zpozdéni a dohraje v Casovem limitu.
TREST ZA PORUSENi PODMINKY VE HRE NA RANY:
1x zpozdén - Ustni varovani rozhod¢iho
2x zpozdén - jedna trestnd rana
3x zpozdén - dvé trestné rany
4x zpozdén - diskvalifikace
Pozndmky: (1) Hrag nebude upozornén na to, Ze je méfen.
(2)  Rozhod¢i zacne hrace méfit od momentu, kdy je na Fadg, aby hral.

5. Funkce kapiténa a nosice - plati pro viechny mistrovské soutéze CGF

(a) Funkci kapitana nebo nosice nemize vykonavat profesional.

(b) Kapitan druzstva mize davat rady vSem ¢lentm druzstva, nesmi ale davat rady ohledné dréhy patu. Kapitan druzstva ani zadny pravé
nehrajici ¢len druzstva nesméji vstupovat na jamkovisté. Pokud kapitan nebo pravé nehrajici ¢len druzstva vykondva funkci nosice
nékterému €lenu druzstva, nema v této dobé prava kapitana nebo pravé nehrajiciho ¢lena druzstva, ma ale vSechna prava nosi¢e svého
hrace. Po ukonéeni funkce nosic¢e muze opét vykonavat funkci kapitana nebo pravé nehrajiciho ¢lena druzstva. Pokud je kapitan hrajicim
¢lenem druzstva, nema v dobé, kdy sam hraje stanovené kolo, prava kapitana. Kapitan druzstva musi byt pro vykon své funkce viditelné
oznacen (napf. visackou).

6. Ustanoveni pro soutéze mladeze jednotlivcu a druzstev

(a) V Mistrovstvi CR juniort a dorostu, Mistrovstvi CR Zak( a kadet(i a v Nérodni Golfové Tour mladeze hragi nesmi béhem stanoveného
kola pouzivat nosice (caddie).

(b) V mistrovskych soutézich druzstev mladeze hraci druzstva mohou jako nosiée (caddie) pouzit jen ¢leny druzstva véetné nahradniku
nebo kapitana.

TREST ZA PORUSENi PODMINKY POUZ{VANi NOSICE NEBO KAPITANA PODLE ODST. 5 A 6:

Hra na jamky - po dohrani jamky, na niz bylo zjiSténo poruseni této podminky, se upravi stav zapasu tak, ze se odecte po jedné jamce za
kazdou jamku, na niz do$lo k porudeni této podminky. Nejvy$Si mozny trest v jednom kole je ztrata dvou jamek.



Hra na rany - dvé trestné rany za kazdou jamku, na niz doSlo k poruseni této podminky. Nejvy$Si mozny trest v jednom kole jsou Etyfi
trestné rany. Pokud dos$lo k poruSeni podminky mezi dvéma jamkami, trest se uplatni na nasledujici jamce.

Obé formy hry - poruSovani podminky pouzivani nosice nebo kapitana musi byt pferu§eno okamzité poté, co bylo zjiSténo poruseni
podminky. V opacném pfipadé je hrag diskvalifikovan.

7. Preruseni hry z divodu nebezpecné situace (Poznamka u Pravidla 6-8b)
Jestlize je hra Soutéznim vyborem preruSena z diivodu nebezpeéné situace, hraci v zapase nebo ve skupiné mezi dvéma jamkami nesmi
pokracovat ve hie, dokud SoutéZni vybor nenafidi obnoveni hry. Jestlize hraci pravé hraji jamku, musi hru okamzité pferusit a nesm ji
obnovit, dokud Soutézni vybor nenafidi obnoveni hry. Pokud hra¢ neprerusi hru okamzité, je diskvalifikovan, pokud okolnosti neopravriuji
prominuti trestu diskvalifikace podle Pravidla 33-7.
Signalem k prerueni hry z divodu nebezpecné situace bude dlouhy zvukovy signal.
Okamzité preruseni hry: Jeden dlouhy zvukovy signal.
Preruseni hry: TFi po sobé jdouci zvukové signaly, opakované.
Obnoveni hry: Dva po sobé jdouci zvukové signaly, opakované.
Hra¢ muze prerusit hru kdykoli, kdyz se obava nebezpedi blesku.

8. Doprava
Hraci se béhem stanoveného kola nesmi Zadnym zpusobem na nicem svézt kromé pfipadd schvalenych Soutéznim vyborem.
TREST ZA PORUSENI PODMINKY:
Hra na jamky - po dohrani jamky, na niz bylo zjiSténo poruseni této podminky, se upravi stav zapasu tak, ze se odecte po jedné jamce
za kazdou jamku, na niz doslo k poruseni této podminky. Nejvy$3i mozny trest v jednom kole je ztrata dvou jamek.
Hra na rany - dvé trestné rany za kazdou jamku, na niz doSlo k poruseni této podminky. Nejvy$Si mozny trest v jednom kole jsou Etyfi
trestné rany.
Obé formy hry - v pfipadé poruseni této podminky mezi dvéma jamkami se trest vztahuje na nasledujici jamku. Pouzivani jakéhokoli
neschvaleného zplsobu dopravy musi byt pferuSeno okamzité poté, co bylo zjiSténo poruSeni podminky. Jinak je hra¢ diskvalifikovan.

9. Neslusné chovani
Soutézni vybor by nemél pfipustit k soutézi hrace, jehoz chovani neni v souladu se slusnym jednanim, ktery nerespektuje jeho pokyny
a rozhodnuti, chova se neukdznéné a nesportovné vici soupefim, spoluhraéiim, pofadatellim, funkcionafim nebo obecenstvu (napf.
kfi¢i, nadava, odhazuje hole, pfemistuje nebo poSkozuije zafizeni hfisté, rusi spoluhrace pouzivanim mobilniho telefonu apod.), ktery je
pod vlivem alkoholu nebo drog. SoutéZni vybor si vyhrazuje pravo nepfipustit do soutéze hrace, ktefi nejsou obleceni podle golfovych
zvyklosti - zakazany jsou modré jeans kalhoty a u muzd jsou povolena jen tradiéni golfova tricka s limeckem nebo stojackem.
V pfipadé poruSeni etikety, zasad slusného chovani &i nerespektovani pokynd Soutézniho vyboru béhem hry Soutézni vybor mize udélit
nasledujici tresty, priCemz pfipady se pocitaji kumulativné v ramci celého turnaje:
TREST ZA NESLUSNE CHOVANI VE HRE NA RANY / NA JAMKY:
Prvni pfipad - Ustni varovani rozhodéiho / Ustni varovani rozhodéiho
Druhy pfipad - jedna trestnd rdna / jedna trestnd rana
Treti pfipad - dvé trestné rany / ztrata jamky
Ctvrty pripad - diskvalifikace / diskvalifikace
ViySe uvedenou stupnici trestl neni dotéena pravomoc Soutézniho vyboru hraée okamzité diskvalifikovat podle Pravidla 33-7, pokud hraé
porusi etiketu vskutku zavaznym zplsobem.

10. Vysledky soutéze - soutéz uzaviena
Vysledky soutéze jsou oficidlné vyhlaseny vyvéSenim vysledkové listiny na oficialni vysledkovou tabuli.

CAST B - MiSTNi PRAVIDLA

Nasledujici Mistni pravidla plati spolecné s dodatky a tpravami na véech hfigtich pfi turnajich pofadanych CGF nebo turnajich, které jsou zapogitavany

do Zebficki CGF.

1. Vodni prekézky (vEetné podélnych vodnich prekazek)
Dropovaci zony pro vodni prekazky
Tam, kde jsou dropovaci zény pro vodni prekazky, mi¢ mize byt hran podle Pravidla 26 nebo spustén s jednou trestnou ranou v té
dropovaci zoné, ktera je co nejblize mistu, kudy mic€ vnikl do vodni prekazky. V pfipadé, ze se pfi spusténi mi¢e do dropovaci zény mi¢
odkutali a zastavi do vzdalenosti dvou délek hole, a to i mimo dropovaci zonu nebo blize k jamce, spusténi se neopakuje a mi¢ se hraje,
jak lezi.
Viz téZ str. 144-145 Pravidel golfu.

2. Permanentni visuté vedeni
Jestlize mi€ zasahne drat nebo kabel vySkového elektrického vedeni, rana se musi zrusit a beztrestné opakovat (viz Pravidlo 20-5). Pokud
plivodni mi¢ neni okamzité dosazitelny, mize byt nahrazen jinym micem. Ostatni ¢asti vedeni se povazuji za nepohyblivé zavady.

3. Docasné nepohyblivé zavady
Viz str. 140-143 Pravidel golfu.

4, Kameny v bankrech
Kameny v bankrech jsou pohyblivé zavady (plati Pravidlo 24-1).

TREST ZA PORUSENI MiSTNICH PRAVIDEL: Hra na jamky - ztrata jamky
Hra na rany - dvé trestné rany



